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Tarea 1.1. Hola mundo 
Implementa los ejemplos propuestos en el apartado 1.4 del tema y pruébalo con las 
distintos navegadores web (Chrome, Edge, Firefox....) 

Utiliza al menos tres entornos de desarrollo: Sublime, Visual Studio Code, Aptana, 
Atom... 

Realiza un tutorial por cada uno de los editores donde aparezca: 

1. Instalaciones necesarias para reconocimiento de código html y javascript 
2. Atajos en ambos lenguajes. (mínimo de 5) 

En los tres navegadores indica: 

1. Teclas de acceso rápido que muestren las herramientas de desarrollo. 
2. Acceso a la consola 
3. Acceso a los ficheros (mensaje.js en nuestro caso) 
4. Reglas CSS 
5. Depurador 
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1.  Ejemplos apartado 1.4 
 
En la siguiente documentación, a continuación se muestra el resultado          
de los diferentes ejemplos correspondientes al apartado 1.4, en diversos          
editores y navegadores. Para los editores, el sistema operativo         
empleado es Linux Mint 18.3, y para los navegadores el mismo, con la             
salvedad de Edge, presente en Windows 10. Se puede comprobar al           
disponer de un dual boot en la instalación de ambos sistemas. 
 
Los ejemplos, tal y como quedan en su codificación, son: 
 

Prueba 1.html (código embebido) 
 

Visualizado en Sublime Text 3.1.1 Build 3176 
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Visualizado en Visual Studio Code 1.27.2 

 

Visualizado en Atom 1.30.0 x64 
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Visualizado en PhpStorm 2018 2.3 
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Prueba 2.html (fichero externo) y mensaje.js 

Visualizado en Sublime Text 3.1.1 Build 3176 

HTML 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

JS 
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Visualizado en Visual Studio Code 1.27.2 

HTML 
 
 

JS 
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Visualizado en Atom 1.30.0 x64 

HTML 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

JS 
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Visualizado en PhpStorm 2018 2.3 

HTML 
 

JS 
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Prueba 3.html (código en atributos) 
 

Visualizado en Sublime Text 3.1.1 Build 3176 
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Visualizado en Visual Studio Code 1.27.2 
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Visualizado en Atom 1.30.0 x64 
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Visualizado en PhpStorm 2018 2.3 
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2. Comportamiento en navegadores. 
 
A continuación se muestra el resultado de la ejecución de todas las pruebas en              
diversos navegadores, en este caso Firefox Developer, Google Chrome, Opera,          
Vivaldi y Microsoft Edge. Se han obviado Firefox Quantum y Chromium, por            
ofrecer similares resultados a los dados por Firefox Developer y Chrome,           
respectivamente. 

 

En Firefox Developer: 
 

Prueba 1 (código embebido): 
 
El resultado es el esperado tal y como se encuentra embebido el código             
JavaScript, se muestra un alert que impide llegar hasta el final de la ejecución              
del html hasta que no es pulsado. 
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Prueba 2 (fichero externo): 
 
El mismo comportamiento que en el caso anterior. 
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Prueba 3 (código en atributos): 
 
En este caso, tal y como se recoge en el código, el código HTML se ejecuta en                 
su totalidad, y no se muestra el alert hasta hacer clic en el atributo p, y                
concretamente en el p. 
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En Google Chrome: 

Prueba 1 (código embebido): 
 
La ejecución es similar a la que ocurre en Firefox Developer, solo que en este               
caso, y a pesar del alert, el código tras la sentencia embebida acaba             
mostrándose, aun cuando este alert no se pulse. 
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Prueba 2 (fichero externo): 
 
Mismo resultado que en el caso anterior.  

17 



Prueba 3 (código en atributos): 
 
En este caso el comportamiento es el mismo que el que ofrece esta prueba en               
Firefox Developer. 
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En Opera: 

Prueba 1 (código embebido): 
 
Ofrece el mismo comportamiento que en Firefox Developer. 
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Prueba 2 (fichero externo): 
 
Idéntico resultado que en el caso anterior. 
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Prueba 3 (código en atributos): 
 
Ofrece el mismo resultado que en los dos navegadores anteriores. 
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En Vivaldi: 

Prueba 1 (código embebido): 
 
Vivaldi no interpreta como el resto de navegadores, puesto que desde un            
primer instante vemos el código posterior a la sentencia en Javascript, sin alert.             
que sólo aparece al recargar. 
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Prueba 2 (fichero externo): 
 
Ocurre lo mismo que en el caso anterior. 
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Prueba 3 (código en atributos): 
 
En este caso, el comportamiento es el mismo que en el resto de navegadores. 
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En Edge: 

Prueba 1 (código embebido): 
 
El comportamiento es idéntico al que tiene Firefox Developer y Opera 
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Prueba 2 (fichero externo): 
 
Lo mismo que en el caso anterior. 
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Prueba 3 (código en atributos): 
 
Idéntico comportamiento al del resto de navegadores. 
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3. Plugins instalados y atajos en los editores. 
 
En el siguiente apartado se muestran los plugins instalados en tres editores,            
Visual Studio Code, Sublime Text y Atom. 
 
Estos plugins tienen diversas utilidades, entre ellas el reconocimiento de HTML           
y Javascript, de tal modo que facilitan la escritura de código. 
 
Por otra parte, se presentarán algunos atajos que facilitan la tarea en dichos             
editores. 

En Visual Studio Code 
 

Plugins instalados: 
 

 
 
 
 
 
  

28 
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Atajos: 
 

Creación de estructura básica HTML5 
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Formateo automático de HTML: 
 
Antes del guardado: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tras guardado: 
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Autocompletado en js: 
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Cierre automático de etiquetas. 
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Inserción de color y uso de color picker: 
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En Atom 

Plugins instalados: 
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Atajos: 
 

Estructura HTML: 
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Autocompletado y cierre de etiquetas: 
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Autocompletado en js: 
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En Sublime Text 3 
 

Plugins instalados: 
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Atajos: 
 

Creación de estructura HTML5: 
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Uso de emmet para construir HTML: 
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Embellecimiento automático de código (prettify): 
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Más atajos con emmet. 
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Autocompletado en js: 
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4. ​Accesos rápidos a las herramientas de desarrollo 
en los navegadores. 

 
En este apartado se analizará el acceso rápido a las herramientas de desarrollo             
de tres navegadores, Firefox Developer, Google Chrome y Microsoft Edge. 
 

En Firefox Developer: 
 

Teclas de acceso rápido que muestren las herramientas de desarrollo. 
 
F12 o Ctrl + Shift + I 
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Acceso a la consola 
 
Ctrl + Shift + K 
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Acceso a los ficheros (mensaje.js en nuestro caso) 
 
Ctrl + Shift + S y posteriormente Ctrl + P 
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Reglas CSS 
 
Shift + F7 
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Depurador 
 
Ctrl + Shift + S 
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En Chrome: 
 

Teclas de acceso rápido que muestren las herramientas de desarrollo. 
 
F12 o Ctrl + Shift + I 
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Acceso a la consola 
 
Ctrl + Shift + J 
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Acceso a los ficheros (mensaje.js en nuestro caso) 
 
Ctrl + Shift + I y posteriormente Ctrl + ] hasta alcanzar Sources, para buscar               
Ctrl + P 
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Reglas CSS 
 
Abriendo las herramientas del desarrollador, en el panel Elements 
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Depurador 
 
Abriendo Sources (F12 + Ctrl + P), lo encontramos a la derecha del             
previsualizador de archivos. 
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En Edge: 
 

Teclas de acceso rápido que muestren las herramientas de desarrollo. 
 
F12 o Ctrl + Shift + I 
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Acceso a la consola 
 
Ctrl + Shift + J o bien F12 o Ctrl + Shift + I, posteriormente Ctrl + 2 
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Acceso a los ficheros (mensaje.js en nuestro caso) 
 
Ctrl + Shift + J o bien F12 o Ctrl + Shift + I, posteriormente Ctrl + 3, y finalmente                    
Ctrl + F, indicando el nombre del fichero. Abre en primer lugar el html en el que                 
se incluye. 
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Reglas CSS 
 
 
F12 o Ctrl + Shift + I, posteriormente Ctrl + 1 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Depurador 
 
 F12 o Ctrl + Shift + I, posteriormente Ctrl + 3 
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